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lvadas - Si knyga ne apie IT

Sveiki, gerbiamieji programuotojai ir tie, kas nori jais tapti. Si knyga yra apie jasy $viesig ateitj.
Bet ne apie tai, kaip rasdyti koda, o apie tai, kaip iShaudoti savo gebéjimus ir uzdirbti daugiau

pinigy.

Bendraudamas su programuotojais Lietuvoje ir uzsienyje, pastebiu rysky skirtumg masy
nenaudai - deja, mums triksta gebéjimy. Bet ne techniniy - IT specialistai mes labai geri.
Spragos yra verslo puséje - neturime pakankamai verslumo ir pardavimy gebéjimy, o to
rezultatas - mazesni atlyginimai, uzsakovai i$ serijos "Clients from hell", projektai kurie uzsitesia

dvigubai ilgiau. Tai bandysime pasiaiskinti, kas kaltas ir kg daryti.

Turbat, reikia paaiskinti, kas a$ toks kad galéciau to mokyti? Tai trumpai - turiu 13 mety patirtj
web-projekty kdrime jvairiais lygiais: pagrindinés pajamos ateina i$ programavimo, bet buvau 4
metus projekto vadovu, 4 metus freelanceriu, dirbau dviejose Londono kompanijose ir pats esu
sukdres eile mini-projekty bei versly. Taip pat pastaruoju metu “uZauginau” ne vieng
programuotojg - tiek per savo projektg phppamokos.lt, tiek ir Siaip patarimais, jei kas kreipési
pagalbos. Kitaip tariant, esu mates visg procesg nuo-iki tuzinus karty, ir galiu pasidalinti

patirtimi.

Knyga padalinta j 6 skyrius: pirmi keturi skirti programuotojo karjeros etapams nuo pradinio iki
virsniy, tada penktame skyriuje patalpinti interviu su kolegomis programuotojais, kurie irgi yra
§j tg pasieke karjeroje, ir uzbaigsime "tips'n'tricks" skyreliu su trumpais patarimais, kaip save

geriau parduoti.



Skyrius 1. Karjeros startas: ko ir kaip mokintis?

Pradékime nuo pradZiy. Pirmas skyrelis skirtas tiems, kas tik pradeda programuoti ar dar tik nori
pradéti. Sioje stadijoje daugiau klausimy nei atsakymy. Ir labai didelé tikimybé pasukti ne tuo
keliu, pradéti mokytis ne to ko reikia ar ne taip kaip yra efektyvu. Pabandysiu padéti patarimais.

Kas saké, kad programuoti lengva

Programuotojai ir IT specialistai vadinami “svajoniy jaunikiais”, jy algos dvigubai didesnés uz
Salies vidurkj, ir dar paklausa yra didziule, nes visiems verslams reikia IT sprendimy. Tai turéty

skatinti mokintis programuoti visus jaunuolius, ar ne? Bet a8 matau kiek kitokig realybe.

Taip, jaunuoliai susizavi aukso kalnais ir bando. Mokinasi, skaito, raSo koda. Bet iki realaus
programuotojo, sugebancio pagaminti pilnavertj projektg - iSauga labai nedaugelis. Pats gaunu
nemazai laiSky su skundais - "per sudétinga", "o gal patartuméte kaip greiciau/paprasciau”, "ar
tikrai reikia mokéti tiek kalbuy, galvojau uzteks tik PHP" ir pan. Kursus ar pamokas pradeda

daug, bet uzbaigia maZziau nei deSimtadalis. Ir ne be prieZasties.

Programavimas néra tiesiog kodo raSymas, tai néra gramatikos diktantai. Tai loginio
mastymo ir analizés reikalaujantis mokslas - prie$ rasant koda, reikia sugalvoti kokj ir kur, ir dar
taip, kad veikty ne tik teisingai, bet ir greitai bei saugiai. Pasak tyrimy, profesionalai prie kodo
raSymo praleidzia vos 10-20% laiko, visa kita yra galvojimas, informacijos paie$ka, uzduoties

analizé.

Taigi jei karjeros pradZioje galvojate, kad uzteks perskaityti kokig knyga, jdiegti WordPress ir jau
galésite kalti pinigus, teks nusileisti ant zemés. Programuotojams mokami dideli pinigai ne Siaip
sau - o uz tai, kad jie zino daug ir moka skirtingas kalbas ir technologijas pritaikyti pagal
situacijg. O tokia patirtis ateina tik su realiy projekty karimu, kas reiSkia ne ménesius, o

metus.

Priggsdinau? Labai gerai. Toks ir buvo tikslas. Nes jei esate kelio pradzioje ir sprendziate apie

blsima profesijg, tai reikia daryti nusiémus rozinius akinius.



Kokia kalba geriausia mokintis? Neteisingas klausimas.

Vienas dazniausiy klausimy i$ pradedanciujy yra "kokia kalba geriausia mokintis". Ir tai yra
fundamentaliai neteisingas poziris - klausiama apie jrankj, nezinant tikslo. Cia kaip klausti "Su
kokiu autobusu man geriausia vaziuoti", nepatikslinant nei kur vaziuojate, nei koks jlsy

biudzetas.

Programavimas turi nemazai atSaky, pagal tai kam jis pritaikomas: galima kurti tinklalapius,
Zaidimus, mobilias programéles, sistemas Windows ar kitoms operacinéms sistemoms, kasos
aparaty jranga ir dar Simtus kitokiy programinés jrangos tipy. Ir daugumoje atveju bus taikomos

skirtingos programavimo kalbos ir technologijos.

Tad reikia apversti klausima ir nustatyti tikslg - ka butent jas norite kurti? Ar pagal tai kas
jdomiau, ar kas perspektyviau ateiciai, ar kas atne$ daugiau pinigy (bet kaip taisyklé tada ir
mokytis ilgiau/sunkiau). Ir tada einate klausinéti bGtent tos srities specialisty ir draugy, kokiy
kalby (taip, dazniausiai vienos neuztenka) reikés batent ten. Tada ieSkote, kur ty kalby galima
iSmokti - ar interneto kursuose, ar universitete, ar pasamdzius mokytoja, ar yra super-naudingy

knygy. Ir tada pirmyn prie tikslo!

Mano asmeniné patirtis - 11 klaséje pamaciau internetg. Tada informatikos mokytojas
papasakojo trumpai apie HTML. Supratau, kad galiu KURTI internetq ir, kas svarbiausia, i$ to
uzdirbti. Toks ir tapo tikslas - greitai kurti svetaines, kad galéciau prisidurti kapeika. Taip ir
prasidéjo - HTML, po to CSS, po to lengviausia rezultatg buvo pasiekti su PHP, ir tada pirmasis
uzdarbis i§ uzsakymuy, o véliau jau pirmasis oficialus darbas pirmame kurse. Labiau galvojau ne

“kuri kalba geriausia”, o “kaip grei€iausiai galiu pasiekti tikslg - jsidarbinti ir uzdirbti”.



Kaip pradéti savo kelig nuo nulio?

Prisimenu kaip prie$ 13 mety Zengiau savo pirmuosius Zingsnius programavime. Tai buvo
mokyklinis Pascal, po to HTML. Buvo labai smalsu kaip viskas veikia, bet tuo paciu buvo stiprus
pasimetimo jausmas. Kur ieSkoti informacijos, ko klausinéti, kuo tikéti. Juk nesinori Svaistyti laiko
kazkam, kas "ne j temg". Gerai kad turéjau tris informatikos mokytojus, kurie nukreipé teisinga

kryptimi.

Siaip a$ pavydziu dabartinei kartai - jis turite interneta! Tiksliau, pats internetas buvo ir tada, bet
informacijos kiekis buvo nepalyginamai mazesnis. Dabar gi, iS esmés, nebegalima "atsimazinti",
kad neturiu pinigy knygai ar kad nemoku skaityti angliSkai ar kad, khm, biblioteka sekmadienj
nedirba (true story). Visa informacija prieinama, tik reikia mokéti ja surasti ir atfiltruoti

tinkama. Kas irgi néra lengva, sutinku.

Taigi, pirmiausia, ko reikia, tai rasti tinkamos medziagos ir tinkamiausig mokymosi buda. Bet, i$
principo, mokytis teks pa¢iam. Kazkada manes paklauseé - ar tiesa, kad dauguma
programuotojy yra savamoksliai. Tiksliy skai€iy neturiu, bet esu jsitikines kad taip ir yra. Nes ¢ia,
kaip jokioje turbat kitoje disciplinoje, reikia pagiam ne tik paraSyti koda, bet ir jj suprasti, kad
parasytum dar kazka toliau. Tai mokytojas gali tik papasakoti pagrindus, kiek turi laiko, bet visg

praktika ir ugnj bei vandenj teks praeiti paciam.

Tai pradéti reikia nuo nusiteikimo ilgam keliui. Kazkg greitai iSmokti ir minimalias programas
sukurti jmanoma, bet kazkokiam realiam lygiui ir uzdarbiui pasiekti reikés ilgy ménesiy ar mety.
Ir pakeliui bus nesékmiy - kaZkas nesigaus, kazkur strigsite, kaZzkur jums nesumokés ir t.t. Tai

pirma pradzia turi bati jisy ryZtas ir apsiSarvojimas kantrybe.



